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GENERAL INFORMATION / INFORMAȚIE GENERALĂ 
SECTIONS / SECȚIILE 

Plenary Session https://us05web.zoom.us/j/86226278969?pwd=7O2VVvJ5ZRS6IA0JahFootwnjY2pN.1 
Meeting ID: 862 2627 8969 Passcode: 615336 

Section I 
Inter / transdisciplinary approaches in the study of mathematics (STEAM concept) / 
Abordări inter/transdisciplinare în studierea matematicii (concept STEAM)  
LINK 1:  https://meet.google.com/avs-acwe-chv  

Section II 
Studying informatics and information technologies from the STEAM perspective / 
Studierea informaticii și tehnologiilor informaționale din perspectiva STEAM  
LINK 2:  https://meet.google.com/nuv-pixm-qji  

Section III 

Implementation of inter /transdisplinarity in the teaching-learning process of physics 
and technical sciences (STEAM concept) / 
Implementarea inter/transdisplinaritații în procesul de predare-învățare a fizicii și 
științelor tehnice (concept STEAM) 
LINK 3:  https://meet.google.com/ezb-bibe-ika  

Section IV 
Integration of STEAM in the process of studying biology, chemistry and geography / 
Integrarea STEAM în procesul de studiere a biologiei, chimiei și geografiei 
LINK 4:  https://meet.google.com/ujb-nxvt-stx  

 
GENERAL SCHEDULE / PROGRAM GENERAL 

Friday, October 30, 2026 

08:30 –09:00 Registration of participants / Înregistrarea participanților 

09:00 – 09:30 Official Conference opening / Deschiderea oficială a conferinței 

09:30 – 11:30 Plenary Lectures / Sesiunea plenară 

12:00 – 14:00 Symposium „A Tribute to Eugeniu Gheorghiță — Man, Researcher, and Professor” 

14:00 – 14:30 Coffee break / Pauza de cafea 

14:00 – 15:00 Plenary Lectures in sections / Sesiunea plenară în secții 

15:00 – 18:00 Communications in sections / Comunicări în secții 

Saturday, October 31, 2026 

09:00 – 11:00 Plenary Lectures / Sesiunea plenară 

11:00 – 11:30 Coffee break / Pauza de cafea 

11:30 – 12:30 Plenary Lectures in sections / Sesiunea plenară în secții 

12:30 – 16:00 Communications in sections / Comunicări în secții 

GENERAL INFORMATION * INFORMAŢII GENERALE 

https://us05web.zoom.us/j/86226278969?pwd=7O2VVvJ5ZRS6IA0JahFootwnjY2pN.1
https://meet.google.com/avs-acwe-chv
https://meet.google.com/nuv-pixm-qji
https://meet.google.com/ezb-bibe-ika
https://meet.google.com/ujb-nxvt-stx


 

PROGRAMME, FRIDAY, October 30, 2026, CHISINAU TIME, GMT/UTC+3 
"Ion Creangă" State Pedagogical University of Chișinău 

https://us05web.zoom.us/j/86226278969?pwd=7O2VVvJ5ZRS6IA0JahFootwnjY2pN.1 
Meeting ID: 862 2627 8969 Passcode: 615336 

 
 

8:30-9:00 Registration of participants / Înregistrarea participanţilor 

9:00-09:30 

Opening ceremony / Deschiderea Conferinței 
Liubomir CHIRIAC, habilitated doctor, full professor, ICSPU, President of the Scientific 
Committee 
Alexandra BARBĂNEAGRĂ, PhD, Professor, Rector of the "Ion Creangă" State Pedagogical 
University of Chișinău 
Constantin GAINDRIC, habilitated doctor, full professor, Academician of the Academy of 
Sciences of the Republic of Moldova 
Andrei BRAICOV, PhD, full professor, Dean of Faculty of Physics, Mathematics and 
Information Technologies, ICSPU 
Inga ȚIȚCHIEV, PhD, associate professor, Director of the Institute of Mathematics and 
Informatics, Chisinau city 
Eduard COROPCEANU, PhD, full professor, Director at the Institute of Research, 
Innovation and Technological Transfer 

PLENARY SESSION, Friday, October 30, 2026 
https://us05web.zoom.us/j/86226278969?pwd=7O2VVvJ5ZRS6IA0JahFootwnjY2pN.1 

Meeting ID: 862 2627 8969 Passcode: 615336 
Chairperson: Liubomir CHIRIAC, habilitated doctor, full professor, ICSPU 

Note. Within the plenary session synchronous translation of the English-Romanian,  
Russian-Romanian languages will be ensured. 

09:30-10:00 
Daina GUDONIENĖ, PhD, full 
professor, Kaunas University of 
Technology, Lithuania 

Artificial Intelligence, Challenges and Opportunities in 
STEAM Education 
Inteligența artificială: provocări și oportunități în educația 
STEAM 

10:00-10:30 
Cristian VOICA, PhD, full 
professor, Bucharest University, 
Romania 

Geometric patterns: from shape recognition to 
analogical transfer 
Modele geometrice: de la recunoașterea formelor la 
transferul analogic 

10:30-11:00 
Koray KASAPOGLU, PhD, full 
professor, Afyon Kocatepe 
University, Turkey 

Reimagining the Future of Education: Empowering 
STE(A)M Learning through Generative Artificial 
Intelligence 
Regândirea viitorului educației: Susținerea învățării 
STE(A)M prin intermediul inteligenței artificiale 
generative 

11:00-11:30 

Anatol GREMALSCHI, 
habilitated doctor, full professor, 
Institute of Public Policy, 
Moldova 

STEM/STEAM in the Evolution of the School 
Informatics Curriculum: From Episodic to Systemic 
Approaches 
STEM/STEAM în evoluția curriculumului școlar la    
informatică: de la abordări episodice la abordări sistemice 

11:30-12:00 

Igor POSTOLACHI, PhD, 
associate professor, "Ion 
Creangă" State Pedagogical 
University of Chișinău, Moldova 

On the scientific and pedagogical work of Professor 
Eugeniu Gheorghiță in the field of physics 
Despre activitatea științifică și pedagogică în domeniului 
fizicii a Profesorului Eugeniu Gheorghiță 

https://us05web.zoom.us/j/86226278969?pwd=7O2VVvJ5ZRS6IA0JahFootwnjY2pN.1
https://us05web.zoom.us/j/86226278969?pwd=7O2VVvJ5ZRS6IA0JahFootwnjY2pN.1


12:00-14:00 

Commemoration and Tribute Session of Professor Eugeniu Gheorghiță 
The event will take place at the Faculty of Physics, Mathematics and Information Technologies, 

"Ion Creangă" State Pedagogical University of Chișinău 
Room 101, 5 Gh. Iablocikin str. 

Online transmission: https://youtube.com/live/wLCQ-vosKLA  
Sesiunea de comemorare și omagiere a Profesorului universitar Eugeniu Gheorghiță 

Evenimentul va avea loc la facultatea Fizică, Matematică și Tehnologii Informaționale, UPSC 
Sala 101, str. Gh. Iablocikin 5 

Transmisiune Online:  https://youtube.com/live/wLCQ-vosKLA 

14:00-14:30 COFFEE BREAK * PAUZĂ DE CAFEA 
Section I. 

Inter/transdisciplinary approaches in the study of mathematics (STEAM concept) / 
Abordări inter/transdisciplinare în studierea matematicii (concept STEAM)  

Chairperson: Dorin AFANAS, PhD, associate professor 
LINK 1: https://meet.google.com/avs-acwe-chv 

Friday, October 30, 2026, CHISINAU 
PLENARY SESSION IN SECTION * SESIUNEA PLENARĂ ÎN SECȚIE 

14:00-14:30 

Dumitru COZMA, habilitated doctor, 
full professor, ICSPU 
Larisa SALI, PhD, associate Professor, 
ICSPU 
Mirela IONEL, Master's student, ICSPU 

Didactic Aspects of Developing Mathematical 
Modeling Competence in Future Teachers 

Aspecte  didactice ale formării competenței de 
modelare matematică la viitorii profesori 

14:30-15:00 

Serghei MAFTEA, PhD, associate 
professor, “Ștefan cel Mare” Academy 
Alexandra MAFTEA, Public Institution 
“Nicolae Bălcescu” Theoretical Lyceum  

Bacteria and Powers of 10: A Bridge Between 
Biology and Mathematics 

Bacteriile și puterile lui 10: o punte între 
Biologie și Matematică  

COMMUNICATIONS WITHIN THE SECTION * COMUNICĂRI ÎN CADRUL SECȚIEI 

15:00-15:10 

Arina BRIGALDA, Master's student 
ICSPU, Teacher, “Alexandru cel Bun” 
Military College of the Armed Forces 
Irina BABARĂ, director, “Alexandru cel 
Bun”  Military College of the Armed 
Forces 
Dorin AFANAS, PhD, associate 
professor, “Alexandru cel Bun” Military 
Academy of the Armed Forces 

Premises of the concept of ”Aerial Algebra” / 
Premisele conceptului de ”Algebră aeriană”   

15:10-15:20 

Ionel TATARU, director of GS Paltin, 
Coordinator of the Paltin Methodological 
Center for mathematics teachers, Vrancea 
County, Romania 

Numerical Abacus and the Positional Principle / 
Tabla de calcul numeric și principiul pozițional 

15:20-15:30 

Larisa SALI, PhD, associate professor, 
ICSPU 
Dumitru COZMA, habilitated doctor, 
full professor, ICSPU 
Mirela IONEL, Master's student, ICSPU 

Aspects of Using GeoGebra in Developing 
Mathematical Modeling Competence /  
Aspecte ale utilizării aplicației Geogebra în 
formarea competenței de modelare matematică  

15:30-15:40 

Laurențiu IVANIUC, Master's student 
ICSPU  
Valeriu BORDAN, PhD, associate 
professor, ICSPU 

The Impact of STEAM Integration on Student 
Motivation /  
Despre impactul integrării STEAM asupra 
motivației școlare 

15:40-15:50 

Dorin AFANAS, PhD, associate 
professor, ICSPU 
Adela ARAMĂ, master student, ICSPU, 
mathematics teacher, Public General 
Education Institution “Egorovca”, Fălești 
District  

Geometric construction as a modeling tool: from 
constructive geometry to the computational 
model /  
Construcția geometrică ca instrument de modelare: 
de la geometria constructivă la modelul 
computațional 

https://youtube.com/live/wLCQ-vosKLA
https://youtube.com/live/wLCQ-vosKLA
https://meet.google.com/avs-acwe-chv


15:50-16:00 
Natalia SNIZHKO, PhD, Associate 
Professor, National University 
Zaporizhzhia Polytechnic, Ukraine 

Integration of mathematics and ENGLISH in 
STEAM-oriented education of future engineers: 
communicative qualities of mathematical speech / 
Integrarea matematicii și a limbii engleze în 
educația orientată STEAM a viitorilor ingineri: 
calitățile comunicative ale limbajului matematic  

16:00-16:10 
Dmytro ANPILOHOV, PhD, associate 
professor, National University 
Zaporizhzhia Polytechnic, Ukraine 

Teaching higher mathematics in technical 
universities: a transdisciplinary and STEAM-
oriented approach / Predarea matematicii 
superioare în universitățile tehnice: o abordare 
transdisciplinară și orientată spre STEAM  

16:10-16:20 
Alexandra PÎSLARU, teacher, ”Gh. 
Balș” Technical College, Adjud, 
Romania 

Innovative Practices in Mathematics Teaching / 
Practici inovatoare în predarea matematicii 

16:20-16:30 
Tatiana KOZHUKHAROVA, 
Municipal Educational Institution “L. S. 
Berg” Theoretical Lyceum of Bender 

Analytical Thinking and Mathematical Activity: 
Points of Convergence / Аналитическое 
мышление и математическая деятельность: 
точки соприкосновения 

16:30-16:40 Ana COJOCARU, Leicester, Great 
Britain 

Egyptian Fractions: Historical, Mathematical, 
and Didactic Perspectives / Fracțiile egiptene: 
perspective istorice, matematice și didactice  

16:40-16:50 John COJOCARU, Leicester, Great 
Britain 

The God Horus in Ancient Egyptian Mythology: 
Symbolic and Religious Significance / Zeul Horus 
în mitologia Egiptului antic: semnificații simbolice 
și religioase  

16:50-17:00 Ana COJOCARU, Leicester, Great 
Britain 

The Mathematical Heritage of Ancient China as 
a Teaching Resource in Mathematics Education / 
Patrimoniul matematic al Chinei antice ca resursă 
didactică în predarea matematicii  

17:00-17:10 
Rita ZGUREANU, teacher, “Alexandru 
cel Bun” Theoretical High School Public 
Institution, Singerei 

Mathematics and Art: Interdisciplinary 
Connections in the Learning Process / 
Matematica și arta - conexiuni interdisciplinare în 
procesul de învățare  

17:10-17:20 
Anastasia TUTUNARU, teacher, “Petru 
Rareș” Theoretical High School Public 
Institution 

From Play to Discovery: Developing 
Mathematical Competencies in Second-Grade 
Students through Interdisciplinary STEAM 
Activities / De la joc la descoperire: dezvoltarea 
competențelor matematice la elevii clasei a II a 
prin activități interdisciplinare-STEAM  

17:20-17:30 
Oxana ZGHEREA, teacher, 
”Luceafărul” Theoretical High School 
Public Institution 

STEAM Integration through Hands-On 
Workshops in Primary Education: From Ion 
Creangă’s Narratives to Measurements, 
Proportions, and Culinary Creativity / Integrarea 
STEAM prin ateliere aplicate în ciclul primar: de 
la narațiunea Crengiană la măsurători, proporții și 
creație culinară 

17:30-17:40 

Marcel TELEUCĂ, PhD., associate 
professor, IMI “V. Andrunachievici” 
State University of Moldova 
Vladislav SMOCHINĂ, student 
Orizont Theoretical Lyceum 

Predicting eclipses with olympiad mathematics: 
continued fractions and the chinese remainder 
theorem / Predicția eclipselor cu ajutorul 
matematicii de olimpiadă: fracții continue și 
teorema chinezească a resturilor  

17:40-17:50 Elena IURAȘCO, Moldova 

Geometric Challenges, Art and Geography 
Components in Architecture (STEAM Project) / 
Provocări geometrice, componente de artă şi 
geografie în arhitectură (proiect STEAM) 



17:50-18:00 
Larisa SALI, PhD., associate professor, 
“Ion Creangă” State Pedagogical 
University from Chisinau  

The Role of Construction Problems in 
Developing Students’ Mathematical 
Competencies / Rolul problemelor de construcție 
în formarea competențelor matematice ale elevilor  

18:00-18:10 Elisa Ioana FEȚANU, teacher, ”Marin 
Preda” Theoretical High School, România 

Developing and Fostering Research Skills in 
Students During Mathematics Lessons / 
Formarea și dezvoltarea abilităților de cercetare la 
elevi în cadrul orelor de matematică 

Section II. 
Studying informatics and information technologies from the STEAM perspective/ 

Studierea informaticii și tehnologiilor informaționale din perspectiva STEAM 
Chairperson: Maria PAVEL, PhD, associate professor 

LINK 2: https://meet.google.com/nuv-pixm-qji 
Friday, October 30, 2026, CHISINAU 

PLENARY SESSION IN SECTION * SESIUNEA PLENARĂ ÎN SECȚIE 

14:00-14:30 

Maria PAVEL, PhD, associate professor, 
ICSPU,  
Dorin PAVEL, PhD, associate professor, 
MSU 

Implications of artificial intelligence at the 
projective and structural level in software 
development 
Implicații ale inteligenței artificiale la nivel 
proiectiv și structural în dezvoltarea de software 

14:30-15:00 
Liubov LINGUR, PhD, associate 
professor, Odessa Polytechnic National 
University 

AI as a tool for inclusion: STEAM education for  
deaf learners in the era of digital transformation 
Inteligența artificială ca instrument pentru 
incluziune: educație STEAM pentru cursanții cu 
deficiențe de auz în era transformării digitale 

COMMUNICATIONS WITHIN THE SECTION * COMUNICĂRI ÎN CADRUL SECȚIEI 

15:00-15:15 

Nicolae BALMUȘ, PhD, associate 
professor, ICSPU 
Tatiana CHIRIAC, PhD, associate 
professor, ICSPU 

From STEAM to STEAMI: integrating computer 
science and computational thinking in the 
development of educational projects / De la 
STEAM la STEAMI: integrarea informaticii și a 
gândirii computaționale în dezvoltarea proiectelor 
educaționale 

15:15-15:30 Violeta BOGDANOVA, PhD, university 
lecturer, ICSPU 

Digital educational resources in the study of 
integrated security systems / Resurse educaționale 
digitale în studiul sistemelor integrate de securitate 

15:30-15:45 Andrei BRAICOV, PhD, full professor, 
ICSPU 

IT tools for digital financial services in the 
Computer Science curriculum: leveraging the 
STEAM approach / Instrumente informatice 
pentru servicii financiare digitale în curriculumul 
de Informatică: valorificarea abordării STEAM 

15:45-16:00 

Olga CERBU, PhD, associate professor, 
Moldova State University  (MSU) 
Valentina TIRSU, Technical University 
of Moldova 
Lilia SAVA, Technical University of 
Moldova 

The use of 2-categories and bicategories in 
modeling complex transformations of databases 
and information systems / Utilizarea 2-
categoriilor și bicategoriilor în modelarea 
transformărilor complexe ale bazelor de date și 
sistemelor informatice 

16:00-16:15 
Tetiana FILATOVA, PhD, senior 
lecturer, Odessa Polytechnic National 
University 

Timely transformation of academic 
specializations as a prerequisite for ensuring the 
relevance of higher education in the context of 
labor market digitalization / Transformarea 
oportună a specializărilor academice ca o condiție 
prealabilă pentru asigurarea relevanței 
învățământului superior în contextul digitalizării 
pieței muncii 

  

https://meet.google.com/nuv-pixm-qji


16:15-16:30 

Ala GASNAŞ, PhD, associate professor, 
ICSPU 
Angela GLOBA, PhD, associate  
professor, ICSPU 

Artificial Intelligence and digital tools in 
Trigonometry: comparative analysis in the 
context of STEAM education / Inteligența 
artificială și instrumentele digitale în 
trigonometrie: analiză comparativă în contextul 
educației STEAM 

16:30-16:45 

Angela GLOBA, PhD, associate 
professor, ICSPU 
Ala GASNAŞ, PhD, associate professor, 
ICSPU 
Dumiru ANDONI, Junior Researcher 

Digital solutions for deepfake detection / Soluții 
digitale pentru detectarea deepfake-urilor 

16:45-17:00 
Teodora VASCAN, PhD, associate 
professor, ICSPU 
Bianca VASCAN, student ICSPU 

Developing STEAM competencies through the 
design of a web application for promoting and 
managing the services of a natural gas supply 
company / Dezvoltarea competențelor STEAM 
prin proiectarea unei aplicații web pentru 
promovarea și gestionarea serviciilor unei 
companii de furnizare a gazelor naturale 

17:00-17:15 Teodora VASCAN, PhD, associate 
professor, ICSPU 

Computer Science as an interdisciplinary binder: 
STE(A)M models and applications in teaching 
exact sciences / Informatica ca liant 
interdisciplinar: modele și aplicații STE(A)M în 
predarea științelor reale 

17:15-17:30 Lilia MIHĂLACHE, PhD, associate 
professor, MEC 

Digital skills at school: from test results to 
STEAM and PISA-type tasks / Competențele 
digitale la școală: de la rezultatele testării la sarcini 
STEAM și de tip PISA 

17:30-17:45 
Viorica JUC, teacher, "Socrate" High 
School of Modern Languages and 
Information Technologies 

Utilizing the SPARKFUN INVENTOR’S KIT for 
micro:bit in studying computer science from a 
STEAM perspective / Valorificarea setului 
SPARKFUN INVENTOR’S KIT for micro:bit în 
studierea informaticii din perspectiva STEAM 

17:45-18:00 

Liubomir CHIRIAC, habilitated doctor, 
full professor, ICSPU 
David EREMEEV, master student,   
ICSPU 

Applying isotopes to strengthening the Merkle-
Hellman cryptographic system / Aplicarea 
izotopiilor la fortificarea sistemul criptografic 
Merkle-Hellman 

18:00-18:15 
Liubomir CHIRIAC, habilitated doctor, 
full professor, full professor, ICSPU 
Mihai LUNGU, master student, ICSPU 

Markovian encryption algorithm with double 
message encoding procedures / Algoritmul de 
criptare Markovski cu proceduri duble de 
codificare a mesajului 

Section III. 
Implementation of inter/transdisplinarity in the teaching-learning process of physics and technical 

sciences (STEAM concept) / Implementarea inter/transdisplinaritații în procesul de predare-învățare a 
fizicii și științelor tehnice (concept STEAM) 

Chairman: Igor POSTOLACHI, PhD, associate professor 
LINK 3: https://meet.google.com/ezb-bibe-ika 

Friday, October 30, 2026, CHISINAU 
PLENARY SESSION IN SECTION * SESIUNEA PLENARĂ ÎN SECȚIE 

14:00-14:30 

Igor EVTODIEV, habilitated doctor, full 
professor, Didact Vega - Interdisciplinary 
Scientific Center, USPEE C. Stere, 
Moldova State University 

Multifunctional smart dynamic cart with PASCO 
technology 
Cărucior dinamic inteligent multifuncțional cu 
tehnologie PASCO 

14:30-15:00 Olga BALMUȘ, Head of General 
Directorate of Education, Ialoveni 

The Role of Technology in STEAM Education: 
From Historical Evolution to Misconceptions in 
the Study of Sciences  
Rolul tehnologiei în educația STEAM de la evoluția 
istorică la percepțiile eronate în studierea științelor  

https://meet.google.com/ezb-bibe-ika


COMMUNICATIONS WITHIN THE SECTION * COMUNICĂRI ÎN CADRUL SECȚIEI 

15:00-15:15 Vadim NANTOI, College of the 
Technical University of Moldova 

Competency Assessment within the STEAM 
Paradigm: A Prerequisite for the Professional 
Development of Students in Vocational and 
Technical Education / Evaluarea competențelor în 
paradigma STEAM: premisă a dezvoltării 
profesionale a elevilor din învățământul profesional 
tehnic  

15:15-15:30 

Pavel DAVIDENCO, PhD, associate 
professor, K. D. Ushynskyi Chernihiv 
Regional Institute of Postgraduate 
Pedagogical Education 

Using photographs of physical phenomena to 
determine student STEM project topics /Utilizarea 
fotografiilor fenomenelor fizice pentru a identifica 
subiecte pentru proiecte STEM ale studenților / 
Использование фотоснимков моментов 
протекания физических явлений для 
определения тем ученических STEM-npoeктов  

15:30-15:45 
Yehor PYROZHKOV, PhD, associate 
professor, T. H. Shevchenko National 
University "Chernihiv Colehium" 

Motivating students to create photo and video 
content for science classes / Motivarea elevilor să 
creeze conținut foto și video pentru orele de științe  

15:45-16:00 Alexei SMOCHINA, master student, 
ICSPU 

From national selection to international 
assessment: organizing the training pathway in 
astronomy and astrophysics / De la selecția 
națională la evaluarea internațională: organizarea 
parcursului de pregătire în astronomie și astrofizică  

16:00-16:15 Victoria MELINTE, doctorand, ICSPU 

Applying the principle of integrating subject-
matter, pedagogical, and technological 
competencies in the preparation of a physics 
lesson / Aplicarea principiului integrării 
competențelor de specialitate, pedagogice și 
tehnologice în pregătirea lecției de fizică 

16:15-16:30 

Petru TROCIN, Bienergolux SRL, 
Chișinău 
Igor POSTOLACHI, PhD, associate 
professor, ICSPU 

Wind energy in the Republic of Moldova / Energia 
eoliană în RM 

16:30-16:45 Iurii GAVRILEAȘENCO, master 
student, ICSPU 

Digitizing Physics Lessons: How to Transform a 
Simple Simulation into a Complete Laboratory 
Tool / Digitalizarea Lecțiilor de Fizică: Cum să 
transformi o simulare simplă într-un instrument 
complet de laborator   

16:45-17:00 Elena LAZAREV, master student, 
ICSPU 

Digital technologies in physics teaching / 
Tehnologii digitale în predarea fizicii  

Section IV. 
Integration of STEAM in the process of studying biology, chemistry and geography/ Integrarea STEAM în 

procesul de studiere a biologiei, chimiei și geografiei 
Chairperson: Lucia CĂPĂȚÎNĂ, PhD, Lecturer, Sofia GRIGORCEA, PhD associate professor,  

LINK 4: https://meet.google.com/ujb-nxvt-stx 
Friday, October 30, 2026, CHISINAU 

PLENARY SESSION IN SECTION * SESIUNEA PLENARĂ ÎN SECȚIE 

14:00-14:30 

Dumitru URECHE, PhD, Senior 
Research Scientist, Institute of 
Chemistry, MSU, chemistry Teacher, 
Lyceum of Modern Languages and 
Management, Chișinău  

From Scientific Concept to Educational Resource: 
Harnessing the STEAM Approach through the 3D 
Periodic Table and Thematic Books  
De la concept științific la resursă educațională: 
valorificarea abordării STEAM prin tabelul 
periodic 3D și cărți tematice 

  

https://meet.google.com/ujb-nxvt-stx


14:30-15:00 Alexandra BOLD, Ro_VIBE Project, 
University of Bucharest, Romania 

Participatory Mapping and Transdisciplinary 
Education: The Ro-VIBE Experience 
Cartografiere participativă și educație 
transdisciplinară: experiența Ro-VIBE 

15:00-15:30 

Lucia CĂPĂȚÎNĂ, PhD, Lecturer, 
ICSPU 
Vitalie DILAN, MSc, asist. prof., 
ICSPU 

Stakeholder Mapping in Cultural Tourism: 
Bridging Culinary Heritage and Traditional 
Crafts  
Cartografierea actorilor-cheie în turismul cultural: 
Conectarea patrimoniului culinar și a 
meșteșugurilor tradiționale  

COMMUNICATIONS WITHIN THE SECTION * COMUNICĂRI ÎN CADRUL SECȚIEI 

15:30-15:45 

Maria MÎNĂSCURTĂ, Bachelor’s 
Student, ICSPU 
Eugenia CHIRIAC, PhD, associate 
prof., ICSPU 

The Study of Plant Pigments from a STEAM 
Perspective in Biology and Chemistry Lessons in 
General Education / Studierea pigmenților vegetali 
din perspectiva steam la lecțiile de biologie și 
chimie, învățământ general 

15:45-16:00 

Nicu GRIGORCEA, Bachelor’s 
Student, ICSPU 
Sofia GRIGORCEA, PhD, associate 
prof., ICSPU 
Eugenia CHIRIAC, PhD, associate 
prof., ICSPU 
Alexandra MATVEEVICI, Bachelor’s 
Student, ICSPU 

The Specific Features of the Interaction Between 
Biological and Social Factors from a STEAM 
Perspective in Combating Human Trafficking / 
Particularitățile de interacțiune a factorilor biologici 
și sociali din perspectiva STEAM în combaterea 
traficului de ființe umane 

16:00-16:15 
Cristina TOPAL, Teacher „A. Pushkin” 
Public Institution Theoretical Lyceum, 
Chisinau 

Application of STEAM Technology in Teaching 
the Russian Language / Применение STEAM 
технологии в преподавании русского языка 

16:15-16:30 

Olha PANCHUC, PhD, Associate 
Professor, Kremenets Taras Shevchenko 
Regional Academy of Humanities and 
Pedagogy, Ukraine 

The educational potential of i-TREE Digital tools 
in preparing future teachers to deliver climate 
education / Potențialul educațional al 
instrumentelor digitale i-TREE în pregătirea 
viitorilor profesori pentru realizarea educației 
climatice 

16:30-16:45 
Ivanov TATIANA, Teacher  “George 
Meniuc” Public Institution Theoretical 
Lyceum, Chisinau 

Harnessing Interactive Digital Tools and 
Gamification in STEAM Education: Teaching 
Experiences in Computer Science / Valorificarea 
instrumentelor digitale interactive și a gamificării în 
educația STEAM: experiențe didactice la disciplina 
Informatică 

16:45-17:00 Victoria CALISTRU, CNIDE “Class of 
the Future”, ICSPU 

Co-Teaching in STEAM Education: Prerequisites 
for the Authentic Integration of Disciplines / Co-
predarea în educația STEAM: premise pentru 
integrarea autentică a disciplinelor 

17:00-17:15 Elena OSTAPOVICI, Teacher Ungheni 
Agro-Industrial College  

Integrating the STEAM Project “Hai Moldova” 
into the Teaching and Learning of Biology, 
Chemistry, and Geography / Integrarea proiectului 
STEAM “Hai Moldova”, în procesul de studiere a 
biologiei, chimiei și geografiei. 

17:15-17:30 

Ioana-Ruxandra VĂSII, Teacher, 
“Teacher Miu Stana” Middle School, 
Brazi commune, Prahova county, 
Romania 

The Green STEAM Lab – science that comes to 
life: a model for integrating biology, chemistry, 
geography, mathematics and physics through 
investigations in nature / Laboratorul verde 
STEAM – știința care prinde viață: model de 
integrare a biologiei, chimiei, geografiei, 
matematicii și fizicii prin investigații în natură 

  



PROGRAMME, SATURDAY, October 31, 2026, CHISINAU TIME, GMT/UTC+3 
"Ion Creangă" State Pedagogical University of Chișinău 

https://us05web.zoom.us/j/86226278969?pwd=7O2VVvJ5ZRS6IA0JahFootwnjY2pN.1 
Meeting ID: 862 2627 8969 Passcode: 615336 

PLENARY SESSION 
Chairperson: Liubomir CHIRIAC, habilitated doctor, full professor, ICSPU 

Note. Within the plenary session synchronous translation of the English-Romanian,  
Russian-Romanian languages will be ensured 

9:00-9:30 Igor EFTODIEV, habilitated doctor, full 
professor, Moldova State University  

STEAM activities through the lens of PASCO 
Technology 
Activități STEAM prin prisma Tehnologiei PASCO 

9:30-10:00 

Andrei DAVIDENCO, habilitated 
doctor, full professor, Chernigov 
Regional Institute of Postgraduate 
Pedagogical Education, Taras 
Shevchenko National University of Kiev, 
Ukraine 

Artificial intelligence and STEM: preliminary 
results of its use in the process of solving creative 
problems 
Inteligența artificială și STEM: rezultate preliminare 
privind utilizarea în procesul de rezolvare a 
problemelor creative 

10:00-10:30 

Paweł ŚTRUŚ, PhD, Full Professor 
Kamila KUŹMA, PhD, Full Professor 
Dominika PŁASZCZYCA, PhD, Full 
Professor 
Magdalena PUSTOSZKIN, PhD, Full 
Professor 
Andrzej SKOCZEK, PhD, Full 
Professor,  
Gabriela STAŃCZYK, PhD, Full 
Professor, University of the National 
Education Commission, Krakow 

STEAM in Action: Mapping Places Through 
OpenStreetMap and Soundscape 

STEAM în acțiune: Cartografierea locurilor prin 
OpenStreetMap și peisaje sonore 

10:30-11:00 
Veaceslav IONIȚĂ, PhD, full professor, 
Institute for Development and Social 
Initiatives (IDIS) ”Viitorul” 

The Impact of Demographic Transformations on 
the Education System in the Republic of Moldova: 
Trends, Challenges, and Prospects 
Impactul transformărilor demografice asupra 
sistemului educațional din Republica Moldova: 
tendințe, provocări și perspective 

11:00–11:30 COFFEE BREAK * PAUZĂ DE CAFEA 
Section I. 

Inter/transdisciplinary approaches in the study of mathematics (STEAM concept) / 
Abordări inter/transdisciplinare în studierea matematicii (concept STEAM) 

Chairperson: Dorin AFANAS, PhD, associate professor 
LINK 1:  https://meet.google.com/avs-acwe-chv 

Saturday, October 31, 2026, CHISINAU 
PLENARY SESSION IN SECTION * SESIUNEA PLENARĂ ÎN SECȚIE 

11:30–12:00 

Dorin AFANAS, PhD, associate 
professor, ICSPU 
Arina BRIGALDA, Master's student, 
ICSPU, “Alexandru cel Bun” Military 
College of the Armed Forces 
Corina ADAM, Master's student, ICSPU, 
”Mircea Eliade” Theoretical High School, 
Nisporeni 

The concept of ”Aerial algebra” 

Conceptul de ”Algebră aeriană” 

12:00–12:30 

Natalia NEAGU, PhD, Associate 
Professor, ”Ion Creangă” State 
Pedagogical University of Chișinău 
Sergiu PORT, PhD, Associate 
Professor, Moldova State University of 
Economics  

The Effect of Conditional Dependence Between 
Tests on Posterior Probability: Applications of 
Bayes’ Theorem in Diagnostics and Automated 
Document Verification 
Efectul dependenței condiționate dintre teste asupra 
probabilității a posteriori: aplicații ale formulei lui 
Bayes în diagnostic și controlul automat al 
documentelor 

https://us05web.zoom.us/j/86226278969?pwd=7O2VVvJ5ZRS6IA0JahFootwnjY2pN.1
https://meet.google.com/avs-acwe-chv


COMMUNICATIONS WITHIN THE SECTION * COMUNICĂRI ÎN CADRUL SECȚIEI 

12:30-12:40 Larisa SALI, PhD, associate professor, 
Daniela GAVAJUC, student ICSPU 

Strategies for Meaningful Learning of Plane 
Geometry in High School through Mathematical 
Modeling / Strategii de învățare semnificativă a 
geometriei plane în liceu prin modelare matematică 

12:40-12:50 
Sebastian PÎSLARU, Mathematics 
Teacher, “Emil Botta” National College, 
Adjud, Romania 

Cylinders from spheres: a STEAM challenge from 
multiple perspectives / Cilindrii din sfere: o 
provocare STEAM cu multiple unghiuri 

12:50-13:00 
Lucia-Cristina NISTOR, primary 
education teacher, ”Mihail Sadoveanu” 
Secondary School, Galați, Romania 

Fostering creativity through mathematics: active-
participatory methods from an interdisciplinary 
STE(A)M perspective in the preparatory grade / 
Stimularea creativității prin matematică: metode 
activ-participative din perspectiva interdisciplinară 
STE(A)M la clasa pregătitoare  

13:00-13:10 

Valeria BORȘ, PhD student 
Natalia OSELSCHI, Master’s Student, 
“Ion Creangă” Pedagogical College of 
Alecu Russo Balti State University 

Experiential Learning of Mathematics through 
STE(A)M Activities / Învățarea experiențială a 
matematicii prin activități STE(A)M  

13:10-13:20 Valentina GHIMP, Teacher, Mălăieștii 
Noi Theoretical High School, Criuleni 

Reading Numbers and Fractions in Ancient 
Chinese Mathematics / Citirea numerelor și a 
fracțiilor în matematica Antică Chineză  

13:20-13:30 

Valeria BORȘ, PhD student, 
mathematics teacher, “Ion Creangă” 
Pedagogical College of Alecu Russo Balti 
State University  

Digital Formative Assessment in the Study of 
Sequences through the STE(A)M Approach / 
Evaluarea formativă digitală în studierea progresiilor 
prin abordarea STE(A)M 

13:30-13:40 
Lucia-Cristina NISTOR, primary 
education teacher, ”Mihail Sadoveanu” 
Secondary School, Galați, Romania 

Integrating STEAM into Primary Mathematics 
Education: A Quasi-Experimental Study on 
Students’ Achievement, Problem-Solving Skills and 
Engagement / Integrarea STEAM în educația 
matematică primară: un studiu cvasi-experimental 
privind rezultatele școlare ale elevilor, competențele 
de rezolvare a problemelor și implicarea acestora  

13:40-13:50 
Ina CIOBANU, PhD, associate professor 
Tatiana PAVLIUC, student, ”Alecu 
Russo” Balti State University 

Comparison of Euler and Runge–Kutta Numerical 
Methods in Modeling Newton’s Law of Cooling / 
Compararea metodelor numerice Euler și Runge-
Kutta în modelarea legii răcirii lui Newton 

13:50-14:00 
Verginia BÂZGU, “Nicolaie Donici” 
Theoretical Lyceum, Dubăsarii Vechi, 
Criuleni 

The Establishment of the Chinese Numeral System 
/ Afirmarea sistemului de calcul chinez 

14:00-14:10 
Mihaela HAJDEU, PhD lecturer, ICSPU 
Laurențiu IVANIUC, Master's student in 
Educational Sciences, ICSPU  

The Integrated STEAM Project: From Sketch to 
Logo / Proiectul integrat STEAM: de la schiță la 
LOGO 

14:10-14:20 

Dorin AFANAS, PhD, associate 
professor, ICSPU 
Lilia BUNDIUC, master student, ICSPU, 
“Mihail Sadoveanu” Theoretical High 
School, Chișinău, Republic of Moldova 
Victoria BUNDIUC, Teacher, Public 
Institution “Gura Camencii Gymnasium”, 
Gura Camencii village, Florești 

Studying convex quadrilaterals in lower secondary 
school from the perspective of absolute geometry / 
Studierea patrulaterelor convexe în gimnaziu din 
perspectiva geometriei absolute 

14:20-14:30 Marius-Marin VIOREANU, Vrancea 
County School Inspectorate, Romania 

Metrology in STEM Education: Teaching 
Strategies for Developing Measurement and Data 
Analysis Skills / Metrologia în educația STEM: 
strategii didactice pentru formarea competențelor de 
măsurare și analiză a datelor  



14:30-14:40 Rică ZAHARIA, Vrancea County School 
Inspectorate, Romania 

From Zero to Negative Numbers: Historical 
Perspectives and Teaching Approaches to Number 
Concepts / De la zero la numerele negative: 
perspective istorice și abordări didactice în predarea 
numerelor 

14:40-14:50 

Ion COJOCARU, PhD, associate 
professor, Tiraspol State University 
Dorin AFANAS, PhD, associate 
professor, ICSPU 

The Nine Chapters on the Mathematical Art / Cele 
nouă capitole despre arta matematică  

Section II. 
Studying informatics and information technologies from the STEAM perspective/  

Studierea informaticii și tehnologiilor informaționale din perspectiva STEAM  
Chairperson: Maria PAVEL, PhD, associate professor 

LINK 2:  https://meet.google.com/nuv-pixm-qji 
Saturday, October 31, 2026, CHISINAU 

PLENARY SESSION IN SECTION * SESIUNEA PLENARĂ ÎN SECȚIE 

11:30–12:00 

Lidia POPOV, PhD, associate 
professor, ”Alecu Russo” State 
University of Balti 
Olesea SKUTNIȚKI, university 
lecturer, ”Alecu Russo”  State 
University of Balti 

Integrating information technologies into the 
professional training of students from non-IT 
specialties: a transdisciplinary approach in the 
spirit of the STEAM concept 
Integrarea tehnologiilor informaționale în formarea 
profesională a studenților de la specialitățile non-
IT: o abordare transdisciplinară în spiritul 
conceptului STEAM 

12:00–12:30 
Olga TIMUȘ, university lecturer, 
ICSPU 

Visual programming in general secondary 
education: educational potential in a STEAM 
context 
Programarea vizuală în învățământul secundar 
general: potențialul educațional în context STEAM 

COMMUNICATIONS WITHIN THE SECTION * COMUNICĂRI ÎN CADRUL SECȚIEI 

12:30-12:40 
Pavel MAXIAN, teacher, PI ”A. 
Agapie” Theoretical High School, 
Sîngerei 

Integrating the STEAM concept into computer 
science teaching / Integrarea conceptului STEAM 
în predarea informaticii 

12:40-12:50 

Florin SANDU, student ICSPU 
Laurențiu PADURARU, student 
ICSPU 
Alexandru JOSAN,  student ICSPU 

Moldovan banknote recognition application / 
Aplicație de recunoaștere a bancnotelor 
moldovenești 

12:50-13:00 

Olesea SKUTNIȚKI, university 
lecturer, ”Alecu Russo” State University 
of Balti 
Lidia POPOV, PhD, associate 
professor, ”Alecu Russo” State 
University of Balti 

Dimensions of personalization in the training of 
professional digital skills: conceptual framework 
and application paradigms / Dimensiunile 
personalizării în formarea competențelor digitale 
profesionale: cadru conceptual și paradigme 
aplicative 

13:00-13:10 

Teodora VASCAN, PhD, associate 
professor, ICSPU 
Angela SEMENDEAEV, teacher, PI 
”Petru Rareș” THS, Soroca 

A STEAM approach to teaching computer science 
in the humanities track / O abordare STEAM în 
predarea informaticii la profilul umanist 

13:10-13:20 
Radames EVDOCHIMOV, university 
lecturer, ”Alecu Russo” State University 
of Balti 

Digital animation as a tool for interdisciplinary 
integration in teaching computer science through 
the STEAM approach / Animația digitală ca 
instrument de integrare interdisciplinară în predarea 
informaticii prin abordarea STEAM 

https://meet.google.com/nuv-pixm-qji


13:20-13:30 

Corina VASILOS, teacher, Bălți 
Railway Technical College 
Valeria MUSTEAȚA, teacher, Bălți 
Railway Technical College 

Ways to train digital skills in students through 
laboratories and practical work in the Information 
and Communication Technologies discipline / 
Modalități de formare a competențelor digitale la 
elevi prin laboratoare și lucrări practice la disciplina 
Tehnologii Informaționale și de Comunicații 

13:30-13:40 Natalia JOSU, PhD, associate 
professor, ICSPU 

Interactive modeling of strategic games with 
Game Theory Explorer in the context of STEAM 
education / Modelarea interactivă a jocurilor 
strategice cu Game Theory Explorer în contextul 
educației STEAM 

13:40-13:50 
Marina BOSTAN, PhD, university 
lecturer, ICSPU 

Using Artificial Intelligence in developing 
practical applications for teaching Graph Theory / 
Utilizarea Inteligenței Artificiale în dezvoltarea 
aplicațiilor practice pentru predarea Teoriei 
Grafurilor 

13:50-14:00 Tatiana VEVERIȚA, PhD, associate 
professor, ICSPU 

Integrating the STEAM approach into the study of 
sparse matrices within the discipline "Data 
Structures and Algorithms" / Integrarea abordării 
STEAM în studierea matricilor rare în cadrul 
disciplinei „Structuri de Date și Algoritmi” 

14:00-14:10 
Roman CECAN, PhD student, ICSPU 
Andrei BRAICOV, PhD, full 
professor, ICSPU 

Hardware solutions for integrating Augmented 
Reality into teaching STEAM subjects / Soluții 
hardware pentru integrarea Realității Augmentate în 
predarea disciplinelor STEAM 

14:10-14:20 
David EREMEEV, master student, 
ICSPU 

Choosing the statistical test based on the 
normality of the data / Alegerea testului statistic în 
funcție de normalitatea datelor 

14:20-14:30 
Olesea SÎRGHI, PhD student, 
university lecturer, ICSPU 

Developing algorithmic thinking through data-
driven artificial intelligence problems / 
Dezvoltarea gândirii algoritmice prin probleme de 
inteligență artificială bazate pe date 

14:30-14:40 
Ilie MUȘINSCHI, PhD student, 
ICSPU 

Academic performance in informatics and 
educational data analysis: premises for an 
evidence-informed STEAM pedagogy / 
Performanța academică la informatică și analiza 
datelor educaționale: premise pentru o pedagogie 
STEAM bazată pe evidențe 

14:40-14:50 

Natalia LUPAȘCO, PhD, associate 
professor, ICSPU 
Natalia JOSU, PhD, associate 
professor, ICSPU 
Liubomir CHIRIAC, PhD, full 
professor, UPSC 

Specific competencies regarding literacy in the 
field of generative AI / Competențele specifice 
privind alfabetizarea în domeniul IA generative 

14:50-15:00 Iana GRADINARI, master student, 
ICSPU 

Digital assessment and educational data analysis 
as tools for monitoring and individualized student 
support / Evaluarea digitală și analiza datelor 
educaționale ca instrumente de monitorizare și 
sprijin individualizat al studenților 

 



Section III. 
Implementation of inter /transdisplinarity in the teaching-learning process of physics and technical sciences 

(STEAM concept)/ 
  Implementarea inter/transdisplinarității în procesul de predare-învățare a fizicii și științelor tehnice 

(concept STEAM) 
Chairperson: Igor POSTOLACHI, PhD, associate professor 

LINK 3: https://meet.google.com/ezb-bibe-ika 
Saturday, October  31, 2026, CHISINAU 

PLENARY SESSION IN SECTION * SESIUNEA PLENARĂ ÎN SECȚIE 

11:30–12:00 

Viorel BOCANCEA, PhD, associate 
professor, ICSPU 
Victor CIUVAGA, IPLT „C. Stere”, 
Soroca 

Curriculum-specific approaches in Physics and 
Astronomy 
Demersurile specifice curriculumului la Fizică și 
Astronomie 

12:00–12:30 Igor POSTOLACHI, PhD, associate 
professor, ICSPU 

Virtual reality technology for studying physics and 
astronomy in school 
Tehnologia realității virtuale pentru studierea fizicii și 
astronomiei în școală 

COMMUNICATIONS WITHIN THE SECTION * COMUNICĂRI ÎN CADRUL SECȚIEI 

12:30-12:45 

Mariana VRABIE, teacher  
Nadejda BIEZHENARU, teacher 
”Traian” Theoretical High School, 
Chișinău 

Same objective, different paths: differentiated STEM, 
STEAM, and STREAM projects for developing 
competencies in mathematics and physics / Același 
obiectiv, căi diferite: proiecte STEM, STEAM și 
STREAM diferențiate pentru formarea competențelor la 
matematică și fizică 

12:45-13:00 
Angela CHIRTOACĂ, teacher 
”Onisifor Ghibu” Theoretical High 
School, Chișinău 

Integrating interdisciplinary and transdisciplinary 
connections into the study of rotational equilibrium in 
middle school classes / Integrarea conexiunilor 
interdisciplinare și transdisciplinare în studiul 
echilibrului de rotație la clasele gimnaziale 

13:00-13:15 
Ana GODOVANIUC, Theoretical 
High School ”Dante Alighieri”, 
Chișinău 

The inter/transdisciplinary approach to physics and 
mathematics as a context for competence development: 
experiences from school practice / Abordarea 
inter/transdisciplinară a fizicii și matematicii ca context 
pentru formarea competențelor: experiențe din practica 
școlară 

13:15-13:30 

Анастасия ФЕДОТОВА, 
Engineering and Technical Institute of 
the State Educational Institution ”T.G. 
Shevchenko” 

Development of critical thinking of students in physics 
in the primary school / Развитие критического 
мышления учащихся при изучении физики в 
основной школе 

13:30-14:45 
Vasile GALBEN, master student, 
ICSPU 

Using virtual reality as an immersive learning tool 
within STEAM projects in physics / Utilizarea 
realității virtuale ca instrument de învățare imersivă în 
cadrul proiectelor STEAM la fizică 

14:45-15:00 

Valentina POSTOLACHI, PhD, 
associate professor, ICSPU, 
Igor POSTOLACHI, PhD, associate 
professor, ICSPU 

Using the PASCO platform in teaching geometric 
and wave optics / Utilizarea platformei PASCO în 
predarea opticii geometrice și ondulatorii 

15:00-15:15 
Vitalie MAFTEI, university asistent, 
Technical University of Moldova 

Generative Artificial Intelligence in Higher Technical 
Education: Student Perceptions Regarding Ethics, 
Integration Methods, and Curricular Reconfiguration 
/ Inteligența artificială generativă în învățământul tehnic 
superior: percepțiile studenților privind etica, 
modalitățile de integrare și reconfigurarea curriculară 

https://meet.google.com/ezb-bibe-ika


15:15-15:30 
Petru BANTAȘ, Centrul de 
Excelență în Informatică și 
Tehnologii Informaționale 

Case study: Addressing interdisciplinarity in physics 
classes at the college level / Studiu de caz: Abordarea 
interdisciplinarității în cadrul orelor de fizică la colegiu 

Section IV. 
Integration of STEAM in the process of studying biology, chemistry and geography/ 

Integrarea STEAM în procesul de studiere a biologiei, chimiei și geografiei 
Chairperson: Sofia GRIGORCEA, PhD associate professor, Lucia CĂPĂȚÎNĂ, PhD  Lecturer 

LINK 4:  meet.google.com/ujb-nxvt-stx 
Saturday, October 31 2026, CHISINAU 

PLENARY SESSION IN SECTION * SESIUNEA PLENARĂ ÎN SECȚIE 

11:30-12:00 Doina GREC, master student, ICSPU From the Seagull’s Beak to the Bullet Train  
De la cioc de pescăruș la trenul-glonț 

12:00-12:30 
Vitalie MAMOT, PhD, associate 
professor, ICSPU 

STEAM applications in geography designed using 
artificial intelligence. Case study: “Transport and 
Communications” 
Aplicații STEAM la geografie proiectate cu inteligență 
artificială. Studiu de caz: „Transportul și comunicațiile” 

COMMUNICATIONS WITHIN THE SECTION * COMUNICĂRI ÎN CADRUL SECȚIEI 

12:30-12:45 

Anpilohova YELYZAVETA, PhD 
student, lecturer, Zaporizhzhia State 
Medical and Pharmaceutical 
University, Ukraine 

Interdisciplinary and STEAM-based approaches to 
teaching English in Medical education / Abordări 
interdisciplinare și bazate pe STEAM în predarea limbii 
engleze în învățământul medical  

12:45-13:00 
Elena CEBAN, Teacher “Onisifor 
Ghibu” Public Institution Theoretical 
Lyceum 

When Biology meets STEAM: children learn through 
experimentation, exploration, and creativity / Când 
biologia întâlnește STEAM, copiii învață prin 
experiment, explorare și creativitate 

13:00-13:15 

Alexandra MATVEEVICI, 
Bachelor’s Student, ICSPU 
Sofia GRIGORCEA, PhD, associate 
professor, ICSPU 
Eugenia CHIRIAC, PhD, associate 
professor, ICSPU 
Nicu GRIGORCEA, Bachelor’s 
student, ICSPU 

The Role of Plants in the Psychological Recovery of 
Human Trafficking Victims / Plantele, remediu 
psihologic pentru victimele traficului de ființe umane 

13:15-13:30 

Viorica BUNACALEA, Teacher 
“Ginta Latină” Public Institution 
Theoretical Lyceum 
Lucia ACULOV, teacher, Buiucani 
Sports Profile Lyceum 

The Chemistry of Gastronomy: Harnessing the 
STEAM Approach in Education / Chimia gastronomiei 
- valorificarea abordării STEAM în educație 

13:30-13:45 
Simona RADU, Teacher 
International Theoretical Lyceum of 
Computer Science, Romania  

Innovation and Integrative Approaches in STEM 
Education: The “Pontus Euxinus STEAM” Pilot 
Model for Applied Learning / Inovare și integrativitate 
în educația STEM: Modelul pilot «Pontus Euxinus 
STEAM» pentru învățarea aplicată 

13:45-14:00 
Carolina TRETIACOV, Teacher 
Public Institution “Center of 
Excellence in Transport”  

The Colour Palette of the Biogeographical World / 
Peisajul coloristic în lumea biogeografică 

14:00-14:15 Elena SOCHIRCĂ, PhD, associate 
professor, ICSPU 

Considerations regarding the piloting of the 
curriculum for the elective subject "STEAM for 
Sustainable Development" (middle school level) / 
Considerații privind pilotarea Curriculumului la 
disciplina opțională ”STEAM pentru dezvoltare 
durabilă”, ciclul gimnazial 

 


